
 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  Shakespeare Goes Viral Angebotsnummer:  01 

Anbieter: Al / Kr 
Zielgruppe: 

(in 2023/24) 
Jg 9 – Q2 Max. Teilnehmerzahl:  30 

 

Inhalte und Ziele 
 “All the world's a stage, 

And all the men and women merely players”  

(As you like it)  

Basierend auf diesem Prinzip laden wir euch herzlich ein, die faszinierende Welt des berühmtesten 

Dichters aller Zeiten zu betreten und Shakespeares Zeilen in einem neuen Licht zum Leben zu erwe-

cken. Gemeinsam werden wir auf eine aufregende Reise gehen und den Meister des Theaters sowohl 

auf moderne als auch auf klassische Weise interpretieren. Wir haben bereits einige Ideen zur Umset-

zung, sind jedoch auch gespannt auf eure Vorschläge! 

ShakespeareanTweets: Mithilfe von Emojis und Hashtags werden wir berühmte Monologe, 

wichtige Szenen oder sogar ganze Stücke im kompakten Twitter-Format präsentieren. Ob aus 

der Perspektive einer bestimmten Figur oder als Blogger, der zum Beispiel heimlich aus dem 

Wandschrank über die paranoide Wutausbrüche !"# von $ König Richard III. berichtet... 

#WTFSBGOT2STOPKINGRICHIE % – Die Welt muss schließlich informiert werden! 

ShakespeareStories: Lasst uns gemeinsam die Magie von Shakespeare in kurzen und  

mitreißenden Instagram oder TikTok-Videos einfangen! Ob Hamlets berühmter "Sein oder Nichtsein" – 

Monolog &&'&& oder Romeo und Julias Balkon-Szene ( #LOVEISINTHEAIR – wir bringen diese 

Klassiker in das digitale Zeitalter. Klassisch ) oder in Alltagssprache *, um die Inhalte für alle zugäng-

lich zu machen. 

TheatreTime: Gemeinsam werden wir in spielerischen Übungen Raum und Bühne erobern ) und Cha-

rakteren Leben einhauchen, z.B. auch, indem wir Charaktere in moderne Situationen versetzen – Stellt 

euch vor, was @LadyMacBeth wohl im Jobinterview auf die Frage „wo sehen Sie sich in 5 Jahren?“ 

antworten würde... %+,- 

Mit dazu gehören natürlich auch Einblicke in Comic Umsetzungen (z.B. Kill Shake-

speare) als auch filmische Adaptionen von Shakespeares Stücken (z.B. Shake-

speare Retold), etc.  

Sei dabei und entdecke die Klassiker in neuem Gewand! 

 
Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 

 

Gute englische Sprachkenntnisse sind vorteilhaft. 
 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  
Bücherwelten – Kreativer Umgang mit Bib-

liotheken und Büchern (Umzug) 
Angebotsnummer:  02 

Anbieter: Kü, Kt, Rm, Dö 
Zielgruppe: 

(in 2023/24) 
9-13 Max. Teilnehmerzahl: 25 

 

Inhalte und Ziele 
Bücher sind langweilig? – Falsch, man kann so vieles mit ihnen tun. Vor allem aber spie-
geln sie ihre Zeit wider und eignen sich perfekt, um einen Wandel aufzuzeigen, auch 
wenn man sie alle noch nicht gelesen hat. "#$% 

Unser Projekt beinhaltet ein vielfältiges Programm: 

Wir wollen gemeinsam den Umzug der Lernmittelausleihe und des Bookingham Palace 
gestalten. Dazu wird vorrangig nach jetzigem Planungsstand an den ersten beiden Ta-
gen der Projektwoche in den betreffenden Räumen u.A. gestrichen, Bücher transpor-
tiert und eingeräumt. 

Gleichzeitig wollen wir die Räume für eine ansprechende Verwendung ausgestalten. 
Mit alten Büchern und Möbelstücken soll ein Upcycling erfolgen, sodass die neu einge-
richteten Räume eine entsprechende Dekoration erhalten. Weitere daraus resultie-
rende Werke würden wir gern per Spenden während der Jubiläumsfeierlichkeiten zur 
Verfügung stellen. 

Auch ist es ein Anliegen unseres Projektes, dass wir für den neuen Standort des Boo-
kingham Palace ein Lesekonzept entwerfen, um die Schüler*innen mit dem Umgang von 
Bibliotheken vertraut zu machen, aber auch um das Lesen an unserer Schule zu för-
dern. 

Dazu ist es uns wichtig, den Wandel unserer Bibliotheken am NIG aufzuzeigen. Wann 
wurden sie errichtet? Wo befanden sie sich? Und was hat sich über die Jahre am Le-
severhalten verändert? 
Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 

Bastelbedarf (Kleber, Schere etc.) 

nach Möglichkeit alte Kleidung 
evtl. alte Bücher (höchstens 2) 

Schreibmaterial (Stifte, Block) 
jede Menge kreative Gedanken !"#$ 

 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  Zeitloses Wandern in und um Beers  Angebotsnummer:  03 

Anbieter: Pelzer 
Zielgruppe: 

(in 2023/24) 
 09 – 13  Max. Teilnehmerzahl:  20  

 

Inhalte und Ziele 

Wo früher noch weite Wege – u.a. auch von Schülerinnen und Schülern zum NIG – zurückgelegt 
wurden, werden in einer sich immer schneller verändernden und hochtechnisierten Welt auch kür-
zeste Wege motorisiert zurückgelegt. Dieser Trend wird voraussichtlich in den nächsten 30 Jahren 
auch bei uns noch zunehmen (Stichwort Elektroroller statt Fahrrad). Umso wichtiger ist es, Wege 
auch wieder zu Fuß in der Natur zu erkunden. Während der Projekttage wollen wir drei kurze Wan-
derungen unternehmen und uns auch theoretisch mit dem Thema Wandern auseinandersetzen:  

• Welche Ausrüstung ist für große Wanderungen von Nöten? 
• Welche exotischen Wanderwege gibt es? (Jakobsweg, Inkatrail, etc.)   
• Inwiefern müssen Wanderungen geplant werden?  
• Und warum wandern Menschen eigentlich?  
• … 

Am Ende sollen die erwanderten Wege, historische Gebäude und die Tier- und Pflanzenwelt am 
Wegesrand in Form einer Fotoausstellung vorgestellt werden. 

 

 

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 

 

Wetterfeste Schuhe und Kleidung sowie ausreichend Verpflegung für das morgendliche Picknick 
auf dem Weg.  

 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  Die Projektzeitung Angebotsnummer:  04 

Anbieter: Br, Hs 
Zielgruppe: 

(in 2023/24) 
ab Jahrgang 8 Max. Teilnehmerzahl: 20 

 

Inhalte und Ziele 

Die Schulzeitung 

Dieses Projekt will über all das Spannende und Interessante berich-
ten, was in der Projektwoche passiert: Wir stellen die Projektgruppen 
vor, führen Interviews, fangen Emotionen in Bild und Text ein. So pro-
duzieren wir die offizielle, gedruckte Projektzeitung.  

Um in unserem Projekt mitzuarbeiten, solltest du wissen, wie man mit 
einem Tablet arbeitet, ein Gespür für Menschen zeigen und Lust ha-
ben, dich einzumischen. In Redaktionssitzungen beweist du dich als 
Teamplayer. Das Projekt Schulzeitung richtet sich ab Schülerinnen 
und Schüler ab Jahrgang 8. 

 

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 

 

 

 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:   History of dance Angebotsnummer:  05 

Anbieter: 
D. Eilers + 

SuS der Q2 

Zielgruppe: 

(in 2023/24) 
6 bis 13 Max. Teilnehmerzahl: 25 

 

Inhalte und Ziele 

Vom Charleston über Boogie Woogie, Rock’n’Roll zu Breakdance, Hip-
Hop und Modern Dance. Oder vielleicht klassische Tänze – vom Tango 
bis zum Mambo. 

Wir wollen tänzerisch durch die Zeit reisen und den Tanz auf seiner 
Entwicklung bis heute begleiten. 

In kleinen Gruppen nehmen wir uns die einzelnen Jahrzehnte vor und 
bringen uns gegenseitig verschiedene Tanzstile bei und wollen es am 
Ende schaffen, eine Choreografie durch das letzte Tanzjahrhundert 
zu erstellen. 

 

„Niemanden kümmert es, ob du gut tanzen kannst. Steh einfach auf und tanze. Großartige 
Tänzer sind nicht wegen ihrer Technik großartig, sondern wegen ihrer Leidenschaft.“ 
Martha Graham 

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 

Wenn möglich Tablets oder IPads zur Recherche und Bluetoothboxen. Ist aber keine 

Voraussetzung 

 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  „Evolution of Gaming“ Angebotsnummer: 06 

Anbieter: Bo, Fä, Sü Zielgruppe: 8-13 Max. Teilnehmerzahl: 
25  
+ ca. 5 
Q2er 

 

Inhalte und Ziele 

Von Pong (1972) bis zum VR-Spiel Beat Saber und vom Game-Boy bis 
zur PS-5: Im Bereich der Computerspiele hat es in den letzten fünf 
Jahrzehnten unglaublich viele Entwicklungen gegeben.  

In diesem Projekt wollen wir in unterschiedlichen Gruppen über diese 
Entwicklungen berichten, „alte“ Konsolen und Hardware wieder reak-
tivieren oder in einem Emulator simulieren und vielleicht auch das ein- 
oder andere Computerspiel selbst programmieren.  

Für den Tag der offenen Tür bereiten wir dann eine Ausstellung zum 
Ausprobieren und Informieren vor. 

       
(aus: theweek.co.uk)                                                                   (aus aliexpress.com) 

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 
 

 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  

Schulunterricht vor 20, 50, 75 und/oder 

100 Jahren - „Kleine Sketche“ (Thea-
terszenen) spielen und aufführen 

Angebotsnummer: 07 

Anbieter: 

Hansen  und 
Jana Lüder 

und Jonna 

Menke 
(Schülerin-

nen der Q1) 

Zielgruppe: 
Alle sind 

willkommen! 
Max. Teilnehmerzahl: 30-35 

 

Inhalte und Ziele:  

 
Wie verlief eigentlich der Deutsch-, Mathematik-, Geschichts- und Sportun-
terricht (oder andere Fächer) vor 20, 50, 75 und/oder 100 Jahren? Was für 
Kleidung trug man? Was für Inhalte wurden unterrichtet? Wie war das Ver-
hältnis zwischen Schülern/Schülerinnen und ihren Lehrerinnen (gab es die 
schon 1923?) und Lehrern? Wie sahen eigentlich die Klassenräume aus? 
Gab es schon Technik in der Schule? 
 
In unserem Projekt wollen wir kleine Schulszenen aus verschiedenen Jahr-
zehnten nachspielen! Dazu brauchen wir: 
- Schülerinnen und Schüler, die Lust haben, Theater zu spielen 
- Schülerinnen und Schüler, die Lust haben, kleine Szenen zu schreiben  
- Schülerinnen und Schüler, die sich gerne verkleiden 
- Schülerinnen und Schüler, die beim Bühnenaufbau helfen 
 
Eure Ideen, eure Wünsche (was wollen wir spielen?) sind gefragt! 

Sonstige Hinweise  

 
 

 
 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  Medien damals und heute Angebotsnummer: 08 

Anbieter: Ib, Nu Zielgruppe: 
(in 2023/24) Klasse 6 und 7 Max. Teilnehmerzahl: 30 

 

Inhalte und Ziele 

„Es war einmal… 

eine Zeit, in der Menschen ohne ein Handy überlebt haben…“ 

„Aber was haben die Kinder denn damals den ganzen Tag gemacht und 
wie haben sie ohne Internet oder moderne Medien in der Schule ge-
lernt?“ 

„Äh - Was ist eigentlich ein Medium?“  

In diesem Projekt wollen wir uns mit verschiedenen Medien auseinan-
dersetzen, herausbekommen, was unsere Eltern, Großeltern oder viel-
leicht sogar Urgroßeltern damals genutzt haben, schauen, ob wir noch 
Dinge von früher auf irgendeinem Dachboden finden können und sie 
ausprobieren.  

Aber wir wollen uns auch kritisch mit unserem heutigen Medienverhal-
ten auseinandersetzen. Dabei könnte z.B. ein „Leitfaden zum gesunden 
Handygebrauch (an der Schule)“ herauskommen.  

 

 
Mögliche Kosten für SuS Kosten für einen Ausflug in die KUBE – einen Anteil übernimmt der 

Ehemaligen- und Förderverein des NIG 

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): bisher keine – kommt noch … 
 

 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  
Was ich schon immer über das Klima 
wissen wollte 

Angebotsnummer: 09 

Anbieter: 
Junge, 
Morisse 

Zielgruppe: 7-10 Max. Teilnehmerzahl: 20-25 
 

Inhalte und Ziele 

• Grundlagen zum Klimawandel 
• Weltweiter und regionaler Temperaturtrend 
• Prävention & Maßnahmen gegen den Klimawandel im Landkreis 

Cuxhaven und am NIG  
• Fridays for future 
• Kooperation mit einem ehemaligen AWI-Mitarbeiter und Meteoro-

logen 
• ggf. Besuch des AWI zum Thema Polarforschung und Meeresspie-

gelanstieg 
• ggf. Besuch des Klimahauses 

Mögliche Kosten für SuS Evtl. Kosten für einen Ausflug ins Klimahaus o.Ä. 

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 

Wenn möglich Tablets oder IPads zur Recherche. Ist aber keine Voraussetzung 

 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema: Die Sternwarte im Wandel der Zeit Angebotsnummer:  10 

Anbieter: Ju/Fü Zielgruppe: Klasse 7-13 Max. Teilnehmerzahl: 30 

 

Inhalte und Ziele 

Asteoride, Meteoriten, Kometen, Planeten und Trabanten... und was die sogenannte 
„Himmelspolizey“ damit zu tun hat. 

Habt Ihr Lust herauszufinden, 

- was wir alles am Nachthimmel sehen können, 

- wie unsere Sternwarte bzw. ein Teleskop funktioniert, 

- wie sich die Himmelsbeobachtung im Laufe der Zeit verändert hat, 

- welche besonderen Himmelsbeobachtungen in den letzten 100 Jahren gemacht 
werden konnten, 

- welche Sternbilder es gibt und welche mythologischen Geschichten sich dahinter 
verbergen? 

Wir möchten uns gemeinsam mit Euch mit diesen und weiteren Fragen beschäftigen. 
Dazu wollen wir auch unsere Sternwarte besuchen und selbst den Sternenhimmel be-
obachten (vorausgesetzt das Wetter und die Technik spielt mit). 
Ihr solltet, wenn möglich, digitale Medien (Tablet, Laptop etc.), Neugier und Fantasie 
mitbringen. 

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 

Wenn möglich Tablets oder IPads zur Recherche. Ist aber keine Voraussetzung 

 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  Wohin geht die Jugend?  Angebotsnummer: 11 

Anbieter: Kä, Ne Zielgruppe: ab Jg. 8 Max. Teilnehmerzahl: 30 
 

Inhalte und Ziele 

Wohin geht die Jugend? Wo trifft man sich am Freitag- oder Samstagabend? In jeder Generation 
gab es DIE Kneipe oder Diskothek, zu der man gegangen ist. Wir begeben uns auf eine Zeitreise 
von der Vergangenheit bis in die Gegenwart, sprechen mit Wirten, ehemaligen SchülerInnen und 
zeigen auf, wo und wie das NIG feiern ging und geht. 
 
Folgende Fragestellungen wollen wir untersuchen: 
- Wohin ging die Jugend aus Beers und Umgebung in den letzten Jahrzehnten bis heute?  
- Welche Diskotheken, Kneipen etc. sind heute noch in Betrieb? Welche Veranstaltungen gibt 

es heute immer noch? 
- Wie hat sich das Ausgehen im Laufe der Jahre verändert? 
- Warum war/ ist das Ausgehen und Feiern für die Jugend von Bedeutung? 

 
Ziele: 
- Durchführen von Experteninterviews (Betreiber, ehemalige Betreiber) 
- Durchführen von Interviews mit Ehemaligen unterschiedlicher Jahrzehnte/ derzeitigen Schü-

lerInnen 
- wenn möglich: Besuch einiger Locations  
- Erstellen einer Reise in die Vergangenheit bis heute mit allen Sinnen: in Form eines Gallery 

Walk mit digitalen Aspekten (z. B. geschnittene Audios von den Interviews, kleine Videoaus-
schnitte, Podcast, Artikel, …) 
 

Es wird gegebenenfalls ein kleiner Unkostenbeitrag eingesammelt. 

Mögliche Kosten für SuS Evtl. Kosten für Exkursionen 

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 

Wenn möglich Tablets oder IPads zur Recherche. Ist aber keine Voraussetzung  
Fahrer (SuS Ü18) 

 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  Schulsong Angebotsnummer: 12 

Anbieter: Kf,Kd,Ah,Ws Zielgruppe: 
Klasse 
5b+6b 
Jg. 7-13 

Max. Teilnehmerzahl: Ca. 65 

 

Inhalte und Ziele 

Ob bei Festen, Klassenfahrten oder in der Pause – ein Schulsong steht 
für die Besonderheiten der Schule und verbindet die Schulgemein-
schaft.  

Wir möchten mit euch einen solchen Song für das NIG gestalten. Dazu 
werdet ihr die eigens für den Schulsong komponierte Musik mit einem 
Text über das NIG versehen und anschließend den Song einüben und 
aufführen.  

Benötigt werden: Begeisterte Sänger*innen und Instrumentalist*innen 
(Querflöte, Klarinette, Saxofon, Trompete, Posaune, Streichinstru-
mente, Schlagzeug, E-Gitarre)  

 

Mögliche Kosten für SuS Ca. €5,- 

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 

Instrumente, Notenständer, Mikros + Boxen, Bastelutensilien für eine „Musikmappe“ für 
die 5b und 6b 

 



 

 

 

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  Mensch und Natur – ein Fotoprojekt zum 
bewussten Handeln Angebotsnummer:  13 

Anbieter: Ml, Re Zielgruppe: 
(in 2023/24)  Ab Klasse 7 Max. Teilnehmerzahl:  30 

 

Inhalte und Ziele 
Lasst uns gemeinsam ein Fotoprojekt starten, in dem wir das Leben in der Re-
gion festhalten. Welche Natur haben wir vor Ort? Wie leben die Menschen? 
Wie gehen wir mit unserer Umwelt um? Fragen wie diese wollen wir in dieser 
Woche gemeinsam analysieren und dokumentieren. Egal ob mit Fotos oder ei-
ner selbstgedrehten Dokumentation – ihr könnt mitentscheiden.  
Wir besprechen außerdem, was bei der Fotografie oder beim Filmen wichtig ist, 
sodass ihr euch am Ende auch beim Knipsen besser auskennt. In eurem Projekt 
könnt ihr das Gelernte direkt anwenden. 
 
Wer von euch also Lust hat, etwas über das Fotografieren und Filmen zu ler-
nen, und das Gelernte zum Thema Mensch und Natur anwenden möchte, ist in 
diesem Projekt richtig.  

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 
 

Ein fotofähiges Handy, besser noch eine digitale Spiegelreflexkamera. 

 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  
Von „La Boum“ zu „Fuck ju Göhte“ - 
Jugendkulturen in Film und Fernsehen 
untersuchen 

Angebotsnummer:  14 

Anbieter: Sk, Mö, Ka Zielgruppe: 
(in 2023/24)  Jg. 6-13 Max. Teilnehmerzahl:  30 

 

Inhalte und Ziele 
Filme sind immer auch ein Spiegel ihrer Zeit. Wir wollen Jugendkulturen im 
Wandel der Zeit betrachten und uns vor allem mit der Darstellung von Jugend-
kulturen in Film und Fernsehen beschäftigen.  

 

Schüler*innen der Klassen 6-7 beschäftigen sich mit Filmen bis FSK 12 

Schüler*innen der Klassen 8-10 beschäftigen sich mit Filmen bis FSK 12+ 

Schüler*innen der Klassen 11-13 beschäftigen sich mit Filmen FSK 16+ 

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 
- Wenn möglich Tablets oder IPads zur Recherche. Ist aber keine Voraussetzung 

 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  Ehemalige Lehrinnen und Lehrer am NIG Angebotsnummer: 15 

Anbieter: Nöthlich Zielgruppe: 7.-11.Jg. Max. Teilnehmerzahl: 15 

 

Inhalte und Ziele:  

 

Das existierende Fotoalbum mit den Fotos der ehemaligen Lehrerinnen und Lehrer soll zeitlich in 

Richtung 1923 erweitert werden.  

Gegenwärtig befinden sich nur Fotos ab ca. 1995 bis zur Gegenwart im Album. Das bedeutet, 

dass nur ungefähr die letzten 30 Jahre aus der langen NIG-Geschichte in Bezug auf Lehrerinnen 

und Lehrer am NIG dokumentiert sind.  

Außerdem wäre es wünschenswert, wenn unter jedem Foto nicht nur der Name stehen würde, 

sondern auch die unterrichteten Fächer und die Angabe der Jahre, an der am NIG unterrichtet 

wurde.  

Hier können mithilfe der Informationen aus dem Archiv und den „Rückblenden“ die fehlenden 

Angaben gewonnen werden. 

Des Weiteren soll zur Präsentation der nun mindestens zwei großen Fotobücher ein zusammen-
klappbarer, transportabler Tisch mit dazugehöriger angemessener Beleuchtung in künstleri-

schem Design entwickelt und hergestellt werden.  

Für spätere Veranstaltungen, wie beispielsweise Ehemaligentreffen, kann dann dieser Tisch leicht 

aufgebaut werden und dann repräsentativ mithilfe der Fotobücher einen Teil der NIG-Geschichte 

darstellen. 

Zusammengefasst geht es um Recherchearbeit und/oder künstlerisches und handwerkliches Ge-

stalten.  

 

 

 

 

 

 

 

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …):  

 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  „Das NIG-Spiel“ Angebotsnummer: 16 

Anbieter: Or/Ps Zielgruppe: 6-12 Max. Teilnehmerzahl: 
25  
+ ca. 3 
Q2er 

 

Inhalte und Ziele 

Ziel des Projektes ist es, ein NIG-Spiel zu entwickeln.  

Dabei lernt ihr zunächst unterschiedliche Spieletypen kennen und ihr 
erfahrt, worauf man bei der Spieleentwicklung achten sollte. Außerdem 
werdet ihr unterschiedliche Spiele aus den letzten 100 Jahren selbst 
erproben.  

Anschließend könnt ihr in Kleingruppen euer eigenes NIG-Spiel entwi-
ckeln und gestalten. Egal, ob ein Brettspiel, Rollenspiel, Kartenspiel, 
eine digitale Rallye, oder, oder, oder…: eurer Kreativität sind dabei 
keine Grenzen gesetzt.  

Auf dem Schulfest könnten eure Spiele dann in einem Spielecafé von 
den Besuchern erprobt werden.  

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 

Wer hat, sollte ein IPad mitbringen. Das ist aber keine Voraussetzung. 

 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  
EIN KULINARISCHER MIX AUS THEORIE 

UND PRAXIS 
Angebotsnummer: 17 

Anbieter: Pe, My Zielgruppe: ab Jg. 7 Max. Teilnehmerzahl: 40 
 

Inhalte und Ziele 
 

Theorie:  
Darstellung der Entwicklung von zum Beispiel 
- Kochbüchern                                                                  
- Gerichten 
- Mensaangeboten des NIG 
- Ernährungsbewusstsein 
- Vorratshaltung 
Wie kamen bestimmte Lebensmittel zu uns? 

. . . 
Praxis: 

Ausprobieren einfacher Gerichte, die zum Beispiel typisch für die vergangenen 
100 Jahre sind 
- Toast Hawaii 
- Käseigel 
- Pizzabrötchen 
- Selbstgemachtes -  Marmelade und Co. 

. . . 

Mögliche Kosten für SuS  Ca. €5,- 

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 
 
 

 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:   Die Landwirtschaft im Wandel der Zeit Angebotsnummer:  18 

Anbieter:  Ho Zielgruppe: 
(in 2023/24)  6-13 Max. Teilnehmerzahl:  15 

 

Inhalte und Ziele 

Hof, Tierhaltung, Feldarbeit, Traktoren, Lebensmittel, …  die Landwirt-
schaft ist vielseitig, spannend und im ständigen Wandel.  

Wie war die Landwirtschaft früher, wie sieht sie heute aus und wo kann 
die Reise hingehen? 

Lasst uns die Landwirtschaft in unserer Region kennenlernen, neue Ge-
schichten entdecken und den Wandel der Landwirtschaft in unserer Re-
gion präsentieren. 

 

 

 

Mögliche Kosten für SuS  Evtl. 5-10€ für einen Ausflug  

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 
 

 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  NIG Escape  Angebotsnummer: 19 

Anbieter: Km, Mr Zielgruppe: Jg. 9-13 Max. Teilnehmerzahl: 27 
 

Inhalte und Ziele 
NIG Escape  

Mittlerweile haben es schon viele selbst getestet – Escape Rooms.  

Ein Team wird in einen Raum gebracht. Sobald sich die Tür schließt, läuft die Zeit und das 
Abenteuer beginnt. Die Gruppe hat 60 Minuten, in denen sie die verschiedenen Rätsel im 
Escape Room lösen muss, um dem Raum zu entkommen. Es ist eine Art Schnitzeljagd für 
Menschen jeden Alters: 

Gegenstände müssen miteinander verknüpft werden, um neue Hinweise zu bekommen. 
Es muss erforscht und ausprobiert werden. Die Teilnehmenden durchforsten den ganzen 
Raum, schauen in alle Schubladen, öffnen Schränke, kombinieren Zahlen und dürfen 
nicht zimperlich sein. Sie brauchen Geschicklichkeit und logisches Denken, um den Es-
cape Game Room zu knacken. 

Und genau diese Möglichkeit wollen wir den Gäst:innen des Schuljubiläums bieten. Als 
Team wollen wir ein (oder mehrere) Escape Games entwickeln, um die Geschicklichkeit 
und den Scharfsinn der Teilnehmenden auf die Probe zu stellen. 

 

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 

 

 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  „Das fliegende NIG“ - Internatsleben frü-
her und heute Angebotsnummer:  20 

Anbieter:  Mz, Wr Zielgruppe: 
(in 2023/24)  6-7 Max. Teilnehmerzahl:  25 

 

Inhalte und Ziele 

Schon Erich Kästner wusste, dass das Leben in einem Internat nicht 
ohne Freundschaften und Zusammenhalt funktioniert, jedoch auch 
Streiche keine Seltenheit sind. Von diesem besonderen Schulleben 
handelt eines seiner berühmtesten Kinderbücher: „Das fliegende 
Klassen-zimmer.“ 1933 ist das Buch erschienen und 1973 die berühm-
teste der bislang drei Verfilmungen.  
2023 wird es Zeit für eine Neuauflage. Bist du dabei?  
 
Wir möchten anhand des Fliegenden Klassenzimmers das Internatsle-
ben von damals und heute vergleichen. Dazu werden wir die Verfil-
mung von 1973 schauen und überlegen, welche Aspekte wir mit dem 
NIG vergleichen wollen. Diese sollen dann in Gruppen umgesetzt und 
in einer Sonderausgabe der NIGschen Schülerzeitung veröffentlicht 
werden.  
 
Wir freuen uns auf euch! 

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 
Wenn möglich Tablets oder IPads zur Recherche. Ist aber keine Voraussetzung 

 



 

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
 

Projekt-Angebot 
 

  Thema:   Schätze der Schule   Angebotsnummer:  21 

  Anbieter: 
 Frau Steuernagel 
 Herr Tegeler 

 Zielgruppe: 
 (in 2023/24) 

  ab Klasse 6   Max. Teilnehmerzahl: 40 

 

  Inhalte und Ziele 

• Für das Schulfest sind folgende Dinge vorgesehen: 

• Öffnung des Schularchivs 

• Präsentation besonderer Stücke aus dem Archiv und anderer Quellen 

• Aufklärungs-Schilder zu besonderen Orten der Schule 

• Führungen der Gäste (durch Archiv, Schule, Internat und über das Gelände) 

• Live-Musik von Ehemaligen (am Abend) 

• Damit das gut klappt, braucht es allerhand Arbeit, Ideen und Proben (die schönsten 

Führungen können aktuelle SchülerInnen machen). 

• Benötigt werden Neugierige, Stöberer, Beflügelte, Bastler, Schönmacher und Erzähler. 

• Mit solchen Leuten die genannten Dinge anpacken und mit Leben füllen 

das ist das Vorhaben dieses Projektes. 

 

 

 Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment …): 
 

 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  Mensch und Pferd im Wandel der Zeit Angebotsnummer:  22 

Anbieter: Weidner 
Zielgruppe: 

(in 2023/24) 
 6 - 8 Max. Teilnehmerzahl: 20 

 

Inhalte und Ziele 

Durch das Landeswappen Niedersachsens springt ein Pferd. Wenn 
man in unserer Region übers Land fährt, sieht man sie überall: 
Pferde, Pferde, Pferde… nicht ohne Grund spricht man vom Pferde-
land Niedersachsen. Das Hannoveraner Pferd gehört zu den bekann-
testen Pferderassen der Welt.  

Aber wie kam es dazu, dass das Land sich der Pferdezucht ver-
schrieben hat und sogar ein eigenes Landgestüt in Celle hat?  

In diesem Projekt wollen wir uns auf Spurensuche begeben und her-
ausfinden, was Mensch und Pferd im Allgemeinen und Niedersachen 
und den Hannoveraner im Besonderen verbindet – in der Vergangen-
heit und heute. 

Geplant ist u.a. auch eine Exkursion zum Landgestüt in Celle, um dort 
vor Ort mehr über die Geschichte der Pferdezucht, Pferdenutzung 
und Pferdehaltung in Niedersachsen zu erfahren. 

Mögliche Kosten für SuS  Kosten für einen Ausflug nach Celle, Eintritt Landgestüt 

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 

 

Die Exkursion nach Celle wird ganztägig sein, sollte am Dienstag stattfinden. 

Wenn möglich Tablets oder IPads zur Recherche. Ist aber keine Voraussetzung. 

 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  Wombat auf Reisen Angebotsnummer: 23 

Anbieter: Bs Zielgruppe: 7-13 Max. Teilnehmerzahl: 30 
 

Inhalte und Ziele 
Seit mehreren Jahren begleitet das inoffizi-
elle NIG-Maskottchen „Wombat“ Schülerin-
nen und Schüler auf Wandertagen, Ausflügen 
und Klassenfahrten. Hierbei sind zahlreiche 
Bilder entstanden. Besonders vielfältig sind in 
diesem Zusammenhang die Reisen innerhalb 
der EU, die es ermöglichen, einen Eindruck von 
unseren Nachbar- und Partnerländern zu er-
halten.  

Ziel dieses Projekts ist es, eine Ausstellung zu 
den Orten zu gestalten, die Wombat bereist 
hat. Hierbei sollen neben Bildern auch der 
zeitliche Kontext und Hintergrundinformatio-
nen zu den jeweiligen Orten einfließen. Außer-
dem soll ein Bezug zur EU hergestellt werden. 

Somit erwartet die Teilnehmenden eine Mi-
schung aus Recherchearbeit und kreativer ge-
stalterischer Umsetzung.  

 
Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 

Für die Recherche und Sichtung von gesammelten Bildern wäre ein eigenes digitales Endgerät 

sinnvoll.  

Eigene Fotos von und mit Wombat aus unterschiedlichen Reisezielen können gern eingebracht 

werden. Zusätzlich wird eine Abfrage bei den Lehrkräften erfolgen. 

Konkrete Materialien zur Gestaltung der Ausstellung werden gemeinsam abgesprochen und ar-

beitsteilig besorgt.  

 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  

„Land Art“ - Natürlich kreativ! 
Kunst in der Natur inszenieren 
und fotografieren 

Angebotsnummer: 24 

Anbieter: Dr, Gb, Kh Zielgruppe: offen für alle Max. Teilnehmerzahl: 30 
 

Inhalte und Ziele 

Land Art – Was ist das???   

Land Art ist Kunst in und mit der Natur. Beim spie-
lerischen Gestalten mit dem Material, das wir in 
der Natur finden, entstehen vergängliche Kunst-
werke, die wir fotografisch dokumentieren wollen.   

Ausgerüstet mit einigen 
(Handy-) Kameras werden 
wir mit euch in die Natur (Wald & See) gehen 
und dort kleine Kunstwerke und künstlerische 
Installationen aus Naturmaterialien erstellen 
und in der Landschaft inszenieren.   

Am Ende wollen wir eure Ergebnisse in einer Foto-Ausstellung präsen-
tieren.  

Wir sind gespannt auf eure Ideen und freuen uns auf eine kreative Wo-
che! Seid ihr dabei? 

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 
Ihr könnt eure eigene (Handy-) kamera mitbringen, wenn ihr möchtet. 

 



 

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  Das Leben früher und heute am NIG – bio-
logisch betrachtet Angebotsnummer:  25 

Anbieter: Godemann Zielgruppe: 
(in 2023/24) 6.-11. Klasse Max. Teilnehmerzahl: 10 - 12 

 

Inhalte und Ziele 

Das Leben früher und heute am NIG – biologisch be-
trachtet 

 

Die Projektgruppe will sich mit dem früheren und heutigen biologi-
schen Leben und deren Förderung am NIG beschäftigen.  

Wir wollen eine Übersicht der früheren und heutigen Lebensräume 
des NIG erstellen und wenn nötig die Lebensbedingungen verbes-
sern. Dazu können wir vielleicht Nisthilfen und Unterkünfte für In-
sekten erstellen.  

 

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 
 

 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:   MINT-Unterricht 1923-2023 Angebotsnummer:  26 

Anbieter:  Ap 
Zielgruppe: 

(in 2023/24) 
 Q2, 11 u.a. Max. Teilnehmerzahl:  20 

 

Inhalte und Ziele 

Schule früher und heute erlebbar machen. 

     

Die Schülerinnen und Schüler des Seminarfachs MINT haben Exponate 
und Poster erarbeitet, die den Unterricht in den Fächern Biologie, Che-
mie, Mathematik und Physik in den Jahren 1923, 1948, 1973, 1998 und 
2023 anhand von Experimenten und Postern vorstellen. 

Im angebotenen Projekt geht es darum, die Seminarfachschüler der 
Q2 zu unterstützen, ihre Exponate und Poster publikumswirksam zu 
präsentieren. 

Wir wollen die Exponate funktionsfähig vorbereiten und ausprobieren. 
Die Poster sollen in der Präsentation eingeübt und durch Infoblätter 
ergänzt werden. Die Präsentationstische mit Posterwänden sollen wie 
ein Messestand erstellt werden. 

 
Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 

 

 

 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  NIG goes international Angebotsnummer:  27 

Anbieter: Fs, Li, Tz 
Zielgruppe: 
(in 2023/24) 

6-13 Max. Teilnehmerzahl: 30 
 

Inhalte und Ziele 

Das NIG zeigt sich in unserer immer diverser werdenden Welt:  
International! 
An unserer Schule kommen verschiedene Nationalitäten und Kulturen in 
einem gemeinsamen Lernumfeld zusammen, was wir in unserem Projekt 
sichtbar und erlebbar machen möchten: 
Wir möchten das NIG (u.a. auf der Homepage) in verschiedenen Spra-
chen vorstellen, die Vielsprachigkeit unserer Schule auch im Gebäude 
sichtbar machen und auch die geschichtliche Entwicklung am NIG un-
tersuchen: Seit wann gibt es Fremdsprachenunterricht, woher stamm-
ten und stammen unsere Schülerinnen und Schüler, sowie das Personal? 
Gemeinsam möchten wir auch Überlegungen anstellen, wie das NIG viel-
leicht noch internationaler und interkultureller werden kann. 

 

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 

Wenn möglich Tablets oder IPads zur Recherche. Ist aber keine Voraussetzung. 

 



 

 

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 
Thema: Ästhetische Forschung und Spurensuche Angebotsnummer: 28 

Anbieter: 
Frau Hamm, 
Herr Renusch 

Zielgruppe: 
(in 2023/24) 

6-13 
Max. Teilnehmerzahl: 
ca. 25-30 TeilnehmerIn-
nen 

 

 

Inhalte und Ziele 
Die ProjekteilnehmerInnen sammeln und präsentieren spannende Informationen und Materialien rund 
um die Entwicklungsgeschichte des NIG und gehen der grundlegenden Leitfrage nach, wie sich die 
Schulwirklichkeit von damals bis heute entwickelte. Je nach Interessenlage können hierbei die unter-
schiedlichsten schulischen Themenbereiche wie z. B. Architektur, Mode, Alltag, Rituale, Unterrichts-
fächer und vieles mehr untersucht werden. 
Zur Einstimmung in das Projektthema ist zunächst ein gemeinsamer Besuch des schulhistorischen 
Museums in Bremerhaven angedacht. Mittels ‚Spurensuche‘ und ‚Ästhetischer Forschung‘ begeben 
sich die ProjektteilnehmerInnen im weiteren Verlauf auf eine gemeinsame oder individuelle Entde-
ckungsreise und können sich über Internetrecherchen, Interviews von Zeitzeugen, Sichtungen beste-
hender Archivmaterialien, Foto- und Videodokumentationen etc. verschiedenste Zugänge zu ihren 
selbst gewählten Interessenschwerpunkten verschaffen. 
Die mediale Aufbereitung und Präsentation umfasst eine ebenso vielfältige Palette an gestalterischen 
Möglichkeiten. So lassen sich die gesammelten Schätze der Erinnerung z. B. als kreative Fotocolla-
gen, Bildmontagen, Künstlerbücher, Bildbände oder Foto-/Videoinstallationen umsetzen. Sie können 
aber auch zum Ausgangspunkt für bildnerische Auseinandersetzungen mittels Malerei, Grafik, Plas-
tische Gestaltung oder Modellbau werden. Die entstandenen ‚Handlungsprodukte‘ sollen nach Mög-
lichkeit auch ausgestellt werden. 
 

Raumwunsch: RFKu Mögliche Kosten: 
(für SuS/ die Schule) 

ggf. Exkursionskosten und 
Kosten für eigene Ver-
brauchsmaterialien 

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 

Die ProjektteilnehmerInnen bestimmen in Abhängigkeit ihres Themenschwerpunktes, welche Medien 
(Foto, Video,  Internet etc.)  sinnvollerweise zum Einsatz kommen sollen. Auch die Materialien der 
gestalterischen Aufbereitung und Präsentation oder der künstlerischen Auseinandersetzung sind ent-
sprechend der jeweiligen Vorlieben und Interessen frei zu bestimmen und eigenständig zu organisie-
ren. 

Dieses Angebot richtet sich an SchülerInnen aller Klassenstufen, insbesondere auch an interessierte  
SchülerInnen der Oberstufe. 

 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  Just eat it! Angebotsnummer: 29 

Anbieter: Wh, Se 
Zielgruppe: 
(in 2023/24) 

ab Jahrgang 

11 (und Semi-

narfach Wh) 

Max. Teilnehmerzahl: 30 

 

Inhalte und Ziele 

Die Schülerinnen und Schüler produzieren nach ausgewählten Originalre-
zepten Backwaren, Bier und weitere Lebensmittel und lernen diverse Pro-
zesse der Fermentation kennen. Am Tag des Schulfestes präsentieren 
die SuS ihre dokumentierten Arbeitsphasen und natürlich auch die Er-
gebnisse.  

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 

 

Brauanlage 

Küche 

Backofen 

 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  Erstellen einer Rallye zum Kennenlernen 
der Schulhistorie 

Angebotsnummer: 30 

Anbieter: Th Zielgruppe: Jg 8 - 13 Max. Teilnehmerzahl: 20 
 

Inhalte und Ziele 
Das Projekt ist für Schüler*innen mit Interesse an Schulgeschichte und mit Compu-
terkenntnissen gedacht, die QR-Codes und entsprechende Inhalte dahinter erstel-
len können.  

Geplant ist, eine kleine 20 bis 30-minütige Rallye durch das NIG zu erstellen, in der 
man die Geschichte des Gebäudes oder einzelner Räume kennenlernen kann, um zu 
entdecken, was dort früher einmal war. Evtl. können auch ein paar berühmte Ehema-
lige dieser Einrichtung (NIG, Niedersächsische Heimschule, altes Lehrerseminar) 
vorgestellt werden. 

 

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 

I-Pads oder Rechner mit Internetzugang 

 



 

  

„Das NIG begibt sich auf Zeitreise“ 
Projekt-Angebot 

 

Thema:  Feste feiern – Trouble Shooter  Angebotsnummer: 31 

Anbieter: Eh, We Zielgruppe: ab Jahrgang 7 Max. Teilnehmerzahl: 25 
 

Inhalte und Ziele 
Feste feiern – Trouble Shooter 

Am Ende der Projektwoche wollen wir ein großes Jubiläumsfest – verbunden mit einem 
Ehemaligentreffen feiern. 

Dazu bedarf es auch bereits während der Projektwoche umfangreicher Vorbereitungen. 
Hier werden die Trouble Shooter helfend nach Anforderungen und Qualifikation unterstüt-
zen. 

Erwartet wird Bereitschaft zum Anpacken und Rackern statt Meckern. Vorausgesetzt wird, 
dass die Teilnehmenden am Freitag und Sonnabend – je nach Alter – zum Einsatz zur 
Verfügung stehen. 

Sonstige Hinweise (Materialien, techn. Equipment, …): 
Arbeitskleidung erwünscht 

 


